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課程目的

 瞭解常用按键的基本形式

 认识各种不同形式按键的特点

 初步了解按键的设计方法
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課程內容

 塑膠產品常用按鍵的類型

 塑膠按鍵的常用設計

 矽膠按鍵的設計及知識

 P+R的設計及知識

 觸摸按鍵
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塑膠產品常用按鍵的類型

 塑膠按鍵

 矽膠按鍵

 P+R按鍵

 觸摸按鍵

當下塑膠產品中主要應用如下四種類型的按鍵
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塑膠按鍵的常用設計

1.1.1 間隙：按键设计时要注意按键与面壳键孔的间隙，预留按
动时偏摆的间隙。如按键表面需要处理则要考虑各种表面处理对间
隙的影响。水镀（电镀）镀层厚度一般为0.1mm，喷涂和真空镀
一般为 0.05mm。

1.1按键设计

1.1.2 键顶圆弧：如虑按键表面需进行丝印等处理时，按键表面圆
弧不宜过大，弓形高度小于0.5mm。

1.1.3圆角：按键顶部周边需倒圆角，避免卡住按键。

1.1.4按键手感：塑膠按鍵多配合轻触式switch，按动力
量大小一般要求在100g~200g，按动灵活，手感良好
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塑膠按鍵的常用設計

1.2塑膠按鍵的常用形式

1.2.1悬臂式按键

此种按键通过固定悬臂达到固定按键的目的。固定方法采用热熔。此

种按键结构简单，并且容易控制按键间隙。故最常用。
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塑膠按鍵的常用設計

1.2.2跷跷板式按键

此种按键常为一对，在按键上有2个凸起小柱子，在cover上有相对应的
2个“卡位”。通过塑胶弹性变形，将按键卡在“卡位”里。按键工作原
理与“跷跷板”类似，以按键中间的凸起柱子为轴，旋转实现按键触发
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塑膠按鍵的常用設計

1.2.3镶嵌式按键

按键被上盖和一个装饰件夹在中间，悬臂做在上盖上
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矽膠按鍵的設計及知識

2.1矽膠按鍵的概述

2.1.1Rubber Key的基本結構
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矽膠按鍵的設計及知識

2.1.2矽膠按鍵的按力----行程曲線圖
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矽膠按鍵的設計及知識

2.2矽膠按鍵的結構設計

2.2.1Rubber Key 的設計功能要求

按動按鍵時能達到設定的功能

撤除外力後，按鍵能自動，完全復位

按鍵在按動和復位過程中有良好的手感，無
阻，滯，澀的感覺

保證按下按鍵邊緣位置亦有作用
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矽膠按鍵的設計及知識

2.2.2Rubber Key 的結構設計要點
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矽膠按鍵的設計及知識

2.2.3Rubber Key 與塑膠殼的配合
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矽膠按鍵的設計及知識

2.2.4Rubber Key 與PCB的裝配方式
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P+R 的設計及知識

“P+R”即为PLACTIC+RUBBER,是一种手机上常用的按键工
艺。多为许多按键布在一起。这种情况，多采用“P+R”工艺。
“P+R”就是把塑胶按键，通过一种专用胶水，粘到RUBBER上。
然后固定RUBBER,以此来固定按键

3.1P+R按鍵的概述
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P+R 的設計及知識

3.2P+R按鍵典型应用—超薄P+R

3.2.1超薄P+R的特点
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P+R 的設計及知識

3.2.2超薄P+R的结构
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P+R 的設計及知識

3.2.3超薄P+R的装配
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P+R 的設計及知識
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觸摸按鍵設計及知識

4.1触摸按鍵的概述

触摸按鍵及所谓触摸感应（touch 

sensor）是运用电容感应原理实现，
按键感应电极与人体手指之间无论
隔着何种电介质(可以是 玻璃、塑料、
石材、陶瓷或者木材)都可以反映出
独立的感测区域信号，是目前数码
产品的一大流行元素。
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觸摸按鍵設計及知識
4.2触摸按鍵的按键形式

单点按键

条状按键（包括环形按键）

块状按键
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觸摸按鍵設計及知識
4.3触摸按鍵的设计
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觸摸按鍵設計及知識

4.3触摸按鍵的设计
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觸摸按鍵設計及知識

4.4触摸按鍵的装配
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觸摸按鍵設計及知識

4.5触摸按鍵的应用实例
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